1.

Wettspielordnung/Wettspielbedingungen

Regeln/Platzregeln

Gespielt wird nach den Offiziellen Golfregeln (einschl. Amateurstatut) des
Deutschen Golf Verbandes e.V. und den Platzregeln sowie ggf. den Sonder-
platzregeln des Golfclub Grevenmihle e.V., Ratingen

Wettspiele werden auf Grundlage des DGV-Vorgabensystems ausgerichtet.
Einsichtnahme in diese Verbandsordnungen ist im Sekretariat méglich.

Strafe fUr VerstoBB gegen eine Platz-/ Sonderplatzregel
Lochspiel:  Lochverlust
Zahlspiel: 2 Schlage

Driverképfe

Driverkdpfe ( Regel 4 — 1, Anhang I, Ziffer 4.c )

Jeglicher Driver, den ein Spieler mit sich fihrt, muss einen Schlagerkopf
haben, dessen Modell und Loft in dem vom R&A herausgegebenen
Verzeichnis zugelassener Driver-Képfe aufgeflhrt wird.

Ausnahme: Ein Driver, dessen Schlagerkopf vor 1998 hergestellt wurde, ist
von dieser Regel befreit.

Strafe* fir das Mitfihren eines Schlagers unter VerstoB3 gegen diese

Wettspielbedingung ohne diesen zu spielen:

Lochspiel: Am Ende des Lochs, bei dem der Regelversto3 festgestellt wurde,
ist der Stand des Lochwettspiels zu berichtigen; dabei wird fir jedes
Loch, bei dem gegen die Regel verstoBen wurde, ein Loch
abgezogen, hdchsten jedoch 2 Lécher pro Runde.

Zahlspiel: Zwei Schlage fir jedes Loch, bei dem gegen die Regel verstoBen
wurde, héchstens jedoch 4 Schlage pro Runde.

Zahlspiel und Lochspiel: Bei einem VerstoB zwischen zwei Léchern wirkt sich
die Strafe fir das né&chste Loch aus.

*Jeglicher unter VerstoB3 gegen Regel 4-1 oder 4-2 mitgeflihrte Schlager muss
sofort nach Feststellung eines VerstoBes vom Spieler gegentber seinem
Gegner im Lochspiel oder seinem Mitbewerber im Zahlspiel flr neutralisiert
erklart werden. Unterldsst der Spieler dies, so ist er disqualifiziert.

Strafe flir das Spielen eines Schlages mit einem Schlager unter VerstoR
gegen diese Wettspielbedingung: Disqualifikation



3. Abspielzeit (Regel 6-3. Anmerkunq)

Trifft ein Spieler spielbereit innerhalb von 5 Minuten nach seiner Abspielzeit
am Ort des Starts ein, so wird er, sofern das Erlassen der Disqualifikation
nach Regel 33-7 nicht gerechtfertigt ist, fir das Versdaumen der Abspielzeit wie
folgt bestraft:

Lochspiel:  Lochverlust
Zahlspiel: 2 Schlage am ersten Loch
Strafe flr Verspatung von mehr als 5 Minuten: Disqualifikation

Die Startzeit ist auf der Startliste angegebenen Zeit oder die Zeit des Aufrufs
flr die Spielergruppe durch den Starter, je nach dem, was spater liegt.

4. Unangemessene Verzogerung/Langsames Spiel (Regel 6-7)

Hat eine Spielergruppe nach Auffassung der Spielleitung den Anschluss an
die vorangehende Spielergruppe verloren, oder hat sie, falls Richtzeiten zum
Spielen eines oder mehrere Ldcher vorgegeben sind, mehr Zeit als die
Richtzeit bendétigt, so wird die Spielgruppe ermahnt. Wird danach eine
Verbesserung des Spieltempos nicht festgestellt, wird der Spielgruppe
mitgeteilt, dass ab sofort fir jeden Spieler eine Zeitnahme durchgeflihrt wird..
Die Zeitnahme beginnt, wenn der Spieler mit seinem Schlag an der Reihe ist.
Uberschreitet der erste Spieler die Zeit von 50 Sekunden und die folgenden
Spieler die Zeit von 40 Sekunden fir die Ausfilhrung des Schlages, so wird
dies als Versto3 gegen Regel 6-7 angesehen.

Strafe bei VerstoB: Lochspiel: 1. VerstoB: Lochverlust
2. VerstoB: Disqualifikation
Zahlspiel: 1. VerstoB: 1 Schlag
2. VerstoB: 2 Schlage
3. VerstoB: Disqualifikation

Strafschlage werden an dem Loch hinzugerechnet, an dem der VerstoR
begangen wird. Wird das Spiel zwischen dem Spielen zweier Lécher
verzdgert, so wirkt sich die Strafe am nachsten Loch aus.

Bei Wettspielen nach Stableford muss der Ball aufgenommen werden,
wenn kein Netto — Punkt mehr erspielt werden kann. Wird der Ball nicht
aufgenommen, wird dies als Versto3 gegen Regel 6-7 angesehen.

Strafe bei VerstoB: 1. VerstoB: Verwarnung
2. VerstoB: Disqualifikation



5. Aussetzung des Spiels wegen Gefahr (Anmerkung zu Regel 6-8b)

Falls ein Spiel von der Spielleitung wegen Gefahr unterbrochen wird, muss
das Spiel unverziglich unterbrochen werden. Es darf nicht wieder
aufgenommen werden, bevor die Spielleitung dies angeordnet hat.

(siehe Anmerkung zu Regel 6-8b)

Signal fir unverzigliches Unterbrechen wegen Gefahr: ein langer Signalton
Signal far sonstige Unterbrechung: wiederholt drei aufeinanderfolgende
Signaltdne

Strafe bei VerstoB: Disqualifikation

Anmerkung: Unabh&angig hiervon obliegt die Spielunterbrechung bei
Blitzgefahr der Eigenverantwortung des Spielers — Regel 6-8(11)

6. Wiederaufnahme nach Unterbrechung

Die Wiederaufnahme des Spiels nach Unterbrechung erfolgt auf Anordnung
durch die Spielleitung.

Durch Bekanntgabe einer definierten Uhrzeit zur Wiederaufnahme des Spiels
oder/und durch Signalisierung: wiederholt zwei kurze Signalténe

7. Caddies
Nur Amateure dirfen als Caddie eingesetzt werden.

Strafe bei VerstoB3: Disqualifikation des betroffenen Spielers / der betr.
Spielerin

8. Fahren/Mitfahren in Golfwagen o. . Fahrzeugen (Decision 33-1/8)

Ein Spieler und sein Caddie mlssen zu jeder Zeit wahrend der festgesetzten
Runde zu FuB gehen, auBer das kurzfristige Fahren / Mitfahren wird von der
Spielleitung / Platzrichtern ausdricklich gestattet. Gleiches gilt in
Mannschaftswettspielen wahrend des Spiels seiner Mannschaft fiir den
Mannschaftskapitan.

Strafe bei VerstoB3 durch den Spieler:

Lochwettspiel: Lochverlust far jedes Loch, bei dem ein VerstoB begangen
wurde, héchstens jedoch 2 Lécher
Zahlspiel: 2 Schlage an jedem Loch, an dem der VerstoB3 festgestellt

wird, héchstens jedoch 4 Schlagen pro Runde



Im Falle eines VerstoBes zwischen dem Spiel zweier Lécher wirkt sich der
VerstoB am néachsten Loch aus; handelt es sich um das letzte Loch der
Runde, an diesem. Der Spieler muss sofort nach Feststellen des VerstoBes
die Benutzung des Fahrzeuges einstellen, andernfalls wird er sowohl im Loch-
als auch im Zahlspiel disqualifiziert.

Bei kérperlicher Behinderung, die das Absolvieren der Wettspielrunde ohne
Golfwagen nicht erlaubt, ist die Benutzung gestattet, sofern ein Attest
vorgelegt wird. Die Benutzung eines Golfwagens aus Altersgrinden ist
gestattet ab dem Jahr, in dem der Spieler / die Spielerin 70 Jahre alt wird.
Dartber hinaus kann der Spielausschuss bei Gebrechlichkeit infolge Alters
auch schon vor dem 70. Lebensjahr Einzelgenehmigungen auf Antrag
erteilen.

Die Benutzung von Golfwagen ist abhangig vom Platzzustand (z.B. nicht bei

extremer Nasse) und von der Verflgbarkeit (nach Reihenfolge der Anmeldung
zur Golfwagen-Benutzung).

9. Elektronische Kommunikationsmittel

Das Mitfihren betriebsbereiter, elekironischer Kommunikationsmittel oder
deren Benutzung ist Spielern und deren Caddies wahrend des Spielens der
festgesetzten Runde untersagt.

Strafe bei VerstoB3: Lochspiel: Disqualifikation
Zahlspiel: Disqualifikation

Ausnahmen:

e Bei medizinischen Notféllen dirfen Handys eingeschaltet und benutzt
werden.

e Mitspielende Mitglieder der Spielleitung dirfen ein Handy zum Zwecke der
Koordination der Unterbrechung, Wiederaufnahme oder des Abbruchs
eines Wettspiels in Betrieb nehmen und einsetzen.

10. Unsportliches Verhalten

Verhédlt sich ein Spieler oder eine Mannschaft unsportlich oder grob
unsportlich, so kann die Spielleitung gegen den Spieler oder die Mannschaft
folgende Sanktionen verhéngen: ( Regel 33-7)

a) Verwarnung
b) Disqualifikation

Der Spielausschuss bzw. der Vorstand des Golfclub Grevenmiihle kann
Uberdies gegen den Spieler oder die Mannschaft folgende Sanktionen
verhangen.



c) Auflagen
d) Befristete Wettspielsperre

Grob unsportliches Verhalten liegt vor, wenn gegen traditionell
herausgebildete und allgemein anerkannte Verhaltensregeln beim Golfsport
nachhaltig verstoBen wird (z.B. vorsatzliche RegelverstéBe; wiederholtes,
unentschuldigtes Nichtantreten bei einem Wettspiel, vorsatzlicher VerstoB
gegen die Etikette sowie Manipulation eines Wettspielergebnisses) oder der
Sportbetrieb  bzw. andere Clubs, Mannschaften oder Spieler nicht
hinnehmbare Nachteile oder Beeintrachtigungen erleiden.

11.Anderungsvorbehalt

Spielleitungen haben in begriindeten Fallen bis zum 1.Start der jeweiligen
Runde das Recht:

a) die jeweiligen Platzregeln abzuandern,

b) die festgelegten Startzeiten zu verandern,

c) die Ausschreibungsbedingungen abzuandern oder zusatzliche
Bedingungen herauszugeben.

Nach dem ersten Start sind die Anderungen nur bei Vorliegen sehr
auBergewodhnlicher Umstande zulassig.

12.Meldegebihr

Die Meldegebuhr ist vor dem Start zu entrichten.

Bewerber, die ihre Meldung nach Meldeschluss zurlickziehen oder nicht
antreten, sind zur Zahlung der Meldegebtihr verpflichtet.

Bei VerstoB kann der Spielausschuss SanktionsmaBnahmen ergreifen
(z.B. befristete Wettspielsperre)

13. Startlisten/Ergebnislisten

Mit der Anmeldung erklart der Wettspielteilnehmer sein Einverstandnis, dass
sein Name sowohl auf der Start- als auch auf der Ergebnisliste veroffentlicht
wird.



14. Golfkleidung

Teilnehmer/-innen an Wettspielen sind gehalten, in Golfkleidung zu spielen.
Dazu zahlen nicht: kragenlose Hemden, Topps, T-Shirts, Beach Shorts, blaue
Jeans, Trainingshose oder ahnliches.

Entspricht die Kleidung eines Spielers oder einer Spielerin nicht diesem
Standard, kann die Wettspielleitung den Spieler bzw. die Spielerin vom
Wettspiel ausschlieBen bzw. kann der Spielausschuss Auflagen fir kiinftige
Wettspiele machen

15.Z&hlkarten

Nach der Wettspielrunde sind die ausgefillten Zahlkarten unverziglich im
Sekretariat abzugeben oder dort in den daflir vorgesehenen Kasten
einzuwerfen. Bei VerstoB kann die Wettspielleitung den Spieler/die Spielerin
disqualifizieren.

16. Wettspielende

Das Wettspiel gilt 15 Minuten nach Bekanntgabe der Ergebnisse als beendet.

17.Gefahr fir 6ffentliche Wege

Durch die Golfanlage fihren 6ffentliche Wege. Hier ist duBerste Vorsicht und
Rucksichtsnahme geboten. Wenn Benutzer dieser Wege durch das Spiel
gefahrdet werden koénnten, ist jedes Spiel unbedingt zu unterlassen. Die
Benutzer sollen gegebenenfalls in héflicher Form aufgefordert werden, ihren
Weg ohne Zbgern fortzusetzen.
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